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4 Curso Básico de Mangá 
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Editorial 





A GRANDE PROCURA PELO MANGÁ FEZ COM QUE 
DESENVOLVÊSSEMOS ESTA SÉRIE, DIVIDIDA EM 
TEMAS PARA QUE TODOS OS ASPECTOS DO MANGÁ 
SEJAM ABORDADOS. 

COMO O MANGÁ ABRANGE DIVERSOS ESTILOS 
DIFERENTES, CONVÉM AO DESENHISTA 
ESCOLHER QUAL MELHOR SE АРАРТА. 
SEMPRE COMECE COM DESENHOS SIMPLES 
E A EVOLUÇÃO OCORRERÁ AOS POUCOS, 
CONFORME SUA DEDICAÇÃO. 

DESENHO EXIGE OBSERVAÇÃO, ALIÁS ESTA É A 
PRINCIPAL CARACTERÍSTICA QUE FAZ UM 
DESENHISTA EVOLUIR MAIS QUE OUTRO. CADA VEZ 
MAIS VOCÊ PERCEBERÁ ERROS EM SEUS 
DESENHOS, E É CORRIGINDO ESSES ERROS QUE 
A EVOLUÇÃO OCORRERÁ GRADATIVAMENTE. 
NESTA EDIÇÃO APRENDEREMOS A DESENHAR 
MULHERES PASSO A PASSO. ENTÃO, O QUE 
ESTÁ ESPERANDO PARA PEGAR LÁPIS E PAPEL? 
COM DEDICAÇÃO, VOCÊ PODE CONSEGUIR 
MUITO MAIS DO QUE ESPERA! 

DÊEM OPINIÕES ATRAVÉS DO E-MAIL: 


CURSOMANGAGOPERAGRAPHICA. COM. BR 
E ATÉ A PRÓXIMA LICAO/ 


DENISE AKEMI 
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pi Materiais e Dicas: 






O QUE DEVO USAR 
PARA DESENHAR? 















BORRACHA - USE BORRACHA MACIA, DE 

PREFERÊNCIA BRANCA, E QUE NÃO MANCHE O PAPEL. 

LÁPIS OU LAPISEIRA - OS LÁPIS SÃO ÓTIMOS PARA SE TRABALHAR COM 

ACABAMENTOS, MAS AS LAPISEIRAS GANHAM EM ECONOMIA. OS TIPOS 
MAIS USADOS PARA ESBOÇOS SÃO О HB, B E 2B. 

PAPEL SULFITE - O IDEAL É O SULFITE BRANCO, DE TAMANHO АФ 

(FORMATO PADRÃO). 









ANTES DE COMEÇAR, AQUI VÃO ALGUMAS 
DICAS: 

• PARA ESBOÇAR FAÇA TRAÇOS LEVES E 
SOLTOS. 

• NÃO USE RÉGUA, COMPASSO OU 
OUTRO OBJETO PARA TRAÇAR; FAÇA TUDO À 
MÃO LIVRE. 

• TENHA PACIÊNCIA E FORÇA DE 
VONTADE, NÃO SE APRESSANDO NESTA 
FASE INICIAL. 

• FAÇA PROVEITO AO MÁXIMO DE 
REFERÊNCIAS QUE PUDER E OBSERVE 
TODOS OS DETALHES DOS DESENHOS. 











Olhos - езштшига-базса “= -= 











VAMOS COMEÇAR ESTA LIÇÃO POR 
ETAPAS, PARA QUE VOCÊ POSSA OBSERVAR 
BEM OS MACETES DO DESENHO. 








O OLHO É FORMADO PELO GLOBO OCULAR, 
ONDE NA PARTE INTERNA ESTÁ A ÍRIS E NA 
EXTERNA AS PÁLPEBRAS E PESTANAS. 


| Tm 
+ a Cap 


| A MAIORIA DOS DESENHISTAS DE MANGÁ NÃO SEGUE NECESSARIAMENTE 
ESTA REGRA, JÁ QUE OS OLHOS SÃO DESENHADOS PLANOS E SEM CURVAS. 


MAS É BOM QUE VOCÊ SAIBA DESTE PROCESSO PARA 
FUTURAMENTE BUSCAR SEU PRÓPRIO ESTILO E SEM ERROS. 


ا ہے 





=== Olhos = posições- 


А DISTÂNCIA ENTRE САРА OLHO EQUIVALE А “UM OLHO”. 
NÃO SERÁ PRECISO UMA RÉGUA. BASTA USAR O PRÓPRIO 
LÁPIS COMO MEDIDA. 









QUANDO O ROSTO ESTIVER DE LADO, 
| А DISTÂNCIA ENTRE OS OLHOS DIMINUI E 
OLHO MAIS AFASTADO É ENCURTADO. 





Olhos - exemplos:e :estilos:.- = 












ABAIXO SEGUEM ALGUNS EXEMPLOS DE OLHOS. 
O MANGÁ NOS OFERECE UMA INFINIDADE DE ESTILOS. 

BUSQUE REFERÊNCIAS EM REVISTAS OU LIVROS ESPECIALIZADOS 
E ANALISE BEM ESSA DIVERSIDADE. | 






FIQUE ATENTO! 
O OLHO É A PARTE DE MAIOR DESTAQUE 

NO MANGÁ, POR 1550 REQUER 
MAIS ATENÇÃO. 








i жаша Nariz - estrutura -básica: - 


= - 












A CONSTRUGAO DO 
NARIZ É SIMPLES. 
ENTRE A DISTANCIA DOS OLHOS 
É DEMARCADA UMA "LINHA GUIA", 
ONDE NELA VOCÉ PODERÁ 
DESENHAR O NARIZ. 
MESMO QUE ESTEJA DE LADO, 
A LINHA ACOMPANHARÁ 
A POSIÇÃO DO ROSTO. 








Orelhas - estrutura-básica «= 


_ = 


== 











A ORELHA TEM O FORMATO DE UM OVAL, ONDE 
EM SEGUIDA SÃO MARCADOS OS CONTORNOS E CURVAS. 
НА DESENHISTAS QUE DETESTAM A FORMA ESTRANHA QUE 

А ORELHA APRESENTA, PREFERINDO REPRESENTA-LAS COM 

UMA LINHA SOBRE O OVAL. МАО POR PREGUIÇA, 

MAS PURA QUESTÃO ESTÉTICA. 





MEIO PERFIL 


Ë‏ د 


| | LADO - COSTAS 








-Orelhas = exemplos: 














CUIDADO! NÃO QUEIRA 
DESENHAR UM ROSTO DETALHADO 
COM UMA ORELHA VAZIA, OU VICE-VERSA. 
TENHA UMA ATENÇÃO REDOBRADA 
QUANTO AO ESTILO QUE QUER SEGUIR. 
ABAIXO SEGUEM ALGUNS EXEMPLOS 
PARA O SEU ESTUDO. 








Bocas - estrutura-básica: e exemplos) (е: 














A BOCA ເ DESENHADA АВА!ХО DO 
NARIZ E, ЕМ ALGUNS CASOS, OS LÁBIOS 
SERVEM APENAS PARA REPRESENTAR O 

BATOM. QUANDO A BOCA ESTIVER ABERTA, 

OS DENTES E LÍNGUA APARECEM DE FORMA 

SUGESTIVA, OU SEJA, 

SEM DETALHES. 







| 

















А BOCA, ASSIM COMO 
O NARIZ DE MANGÁ, NÃO 
CHEGA A TER DESTAQUE, 
E MUITOS 
PROCURAM DESENHAR 
APENAS UM “ТРАСІМНО“ 
PARA NÃO COMPROMETER 

А EXPRESSIVIDADE 
DOS OLHOS. 
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Cabeça - estrutura-básica: - 


= | 























PARA DESENHAR А CABEÇA, COMECE DESENHANDO UM 
CÍRCULO. NA BASE, ALONGUE O DESENHO PARA QUE ADQUIRA 
FORMA DE UM OVAL. TRACE TRÊS LINHAS PARALELAS NA VERTICAL E UMA 
OUTRA NA HORIZONTAL, DIVIDINDO A OVAL EM DUAS PARTES IGUAIS. ESTAS 
LINHAS SÃO CHAMADAS DE “LINHAS-GUIA”, ONDE VOCÊ CONSTRUIRÁ 
OS OLHOS, NARIZ, BOCA E ORELHAS. 





ری ا 


РЕБЕМНЕ OS OLHOS МА ШМНА 
HORIZONTAL. LEMBRE-SE QUE 
A DISTÂNCIA DE CADA OLHO 
EQUIVALE AO MESMO. 
COMPLETE O NARIZ, À BOCA 

E AS ORELHAS. AS ORELHAS 
ESTÃO SITUADAS UM POUCO 
ACIMA DA LINHA DOS OLHOS 
ATÉ A BASE DO NARIZ. 





Cabeça - proporcao:e alinhamento)! (« 


{ 
= ki 
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А ESTRUTURA É А AESAA QUANDO О ROSTO ESTIVER ОЕ PERFIL, 
COM ALGUNS DETALHES A MAIS. АО INVÉS DE UM OVAL, É FEITO 
UM SEMICÍRCULO. TRACE A LINHA HORIZONTAL DA MESMA FORMA. 
ABAIXO SEGUIRÁ OUTRA LINHA, ONDE VOCÊ PODERÁ ALINHAR 

O NARIZ. NA LINHA VERTICAL, VOCÊ TRAÇARÁ OUTRA UM POUCO 
AFASTADA ONDE SERÁ DESENHADA А ORELHA. 

















A CONSTRUÇÃO É 
VÁLIDA PARA OUTROS 
TIPOS DE ROSTO. 

SE PREFERIR GAROTAS 
MAIS VELHAS, BASTA 
ALONGAR O OVAL, 
ACOMPANHAR AS LINHAS, 

DIMINUIR OS OLHOS E 
AUMENTAR OS DEMAIS 
ELEMENTOS. 








Cabeça = perfil, frente,-lado, ге! с) t 


o 







SE A CABEÇA MUDAR 
DE POSIÇÃO OU ÂNGULO, AS 
LINHAS-GUIA ACOMPANHARÃO 
ESSA INCLINAÇÃO. 





























PARA O ROSTO 
NĀO FICAR TORTO 
SEGUIR EXEMPLOS DE FORMAS 
GEOMÉTRICAS О AJUDARÁ 
А VER E TRABALHAR 
MELHOR ESSAS 
PROPORÇÕES. 
ACOMPANHE OS MODELOS 
DA PÁGINA. 
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Cabelos - Como fazer e:m 





Е = 
-- > 
== 
S E == = و — تج س‎ ] 
—. 
ຈ 


É IMPORTANTE SABER А CONSTRUÇÃO DO CABELO, POIS NELE VOCÊ ESTARÁ DESENVOLVENDO 








А PERSONALIDADE DA FIGURA QUE ESTARÁ DESENHANDO. 
SOBRE O ESQUEMA DA CABEÇA, OS CABELOS SÃO TRAÇADOS COM UMA CERTA DISTÂNCIA DO 
CÍRCULO, PARA DAR MAIS VOLUME. TODO FIO DE CABELO PARTE DO MESMO CENTRO, ONDE 

e A 


VÁRIOS OUTROS SÃO COMPLETADOS. 
















CUIDADO! NÃO DESENHE CABELO 
COM RÉGUA OU CURVA FRANCESA. 
ATÉ ALGUNS PROFISSIONAIS O FAZEM APENAS 
PARA MOSTRAR UM “DESENHO BONITO”. MESMO 
QUE ESTEJA FIRME, PERDE-SE EM MUITO A 
NATURALIDADE DO TRAÇO. 



















Cabelos - tipos-e :65ໄ]05 - 















COMO O CABELO REPRESENTA 2 
PERSONALIDADE E OS OLHOS REPRESENTAM A 
SENSIBILIDADE DA PERSONAGEM, É IMPORTANTE QUE 
VOCÊ FAÇA UMA BOA CONCILIAÇÃO ENTRE OS DOIS 

ELEMENTOS. 


NÃO COMBINARIA UMA GAROTA DE CABELO RADICAL 
E AGRESSIVO COM OLHOS DOCES E AMENDOADOS. 

ABAIXO SEGUEM ALGUNS EXEMPLOS E ESTILOS 
COM DETERMINADA CARACTERÍSTICA. 
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Rosto - expressoes:- 


pasa —. 





REAÇÕES DOS PERSONAGENS 
SÃO RETRATADAS COM 
MAIS INTENSIDADE, DANDO A 
SENSAÇÃO DE SEREM MAIS 
EXPRESSIVOS QUE OUTROS 


O ROSTO APRESENTA DIVERSAS FORMAS DE EXPRESSÕES, 


DEPENDENDO DA SITUAÇÃO OU ESTADO EMOCIONAL DA PESSOA. 


SORRISO 


DESCONFIANÇA 





NO MANGÁ, AS 





















DESENHOS. 





“Rostos = expressoes-e estilos: 

















ABAIXO SEGUEM 

ALGUNS EXEMPLOS DE 
EXPRESSÕES EM ROSTOS DE 
ESTILOS DIFERENTES. REPARE 

QUE OS OLHOS, BOCAS E 

SOMBRANCELHAS MUDAM DE 
ACORDO COM CADA REAÇÃO 
DO ROSTO. 


MESMA EMOÇÃO EM ROSTOS E ESTILOS DIFERENTES. 


Де 
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Rosto - variações (16, !(19(16 | 









UMA LIÇÃO А SER 
RESSALTADA 
SÃO AS VARIAÇÕES QUE O ROSTO 

(E O CORPO) RECEBEM COM A 
INTERFERÊNCIA 
DO TEMPO. 








ສື ROSTOS JOVENS POSSUEM TRAÇOS MAIS 
LIMPOS E SIMPLIFICADOS, EM GERAL OS OLHOS SÃO 
MAIORES, ENQUANTO QUE AS MAIS VELHAS POSSUEM 
TRAÇOS DEFINIDOS E OLHOS MENORES. 
















É IMPORTANTE 
DEFINIR A IDADE DA 
PERSONAGEM QUE IRÁ 
DESENHAR PARA NÃO ERRAR 
SUA ESTRUTURA. 






































| “Rosto - idade, diversos::exermplos:;: 
| NA PÁGINA ESTÃO 
"MAIS ALGUNS EXEMPLOS. 
LEMBRE-SE QUE CADA FAIXA 
ETÁRIA PASSA POR FASES: 
DA INFÂNCIA À VELHICE. / 
| 
| 








Mãos - estrutura: básica : 


















A CONSTRUÇÃO DA MÃO É DE UM 
RETÂNGULO, DIVIDIDO EM DUAS PARTES. 
AS MÃOS NÃO SEGUEM EXATAMENTE A FORMA 
GEOMÉTRICA QUE SÃO DESCRITAS NAS LIÇÕES, 
POR ISSO VOCÊ DEVE OBSERVAR BEM 
OS ESPAÇOS E TAMANHOS 
DE CADA FALANGE. 








سیت 


"Mãos - diversos exemplos 















AS MÃOS SÃO CONSIDERADAS PELO PRINCIPIANTE 

A PARTE MAIS COMPLEXA NO DESENHO DE ANATOMIA. 
DEVIDO A SUA FLEXIBILIDADE E POSIÇÕES VARIADAS, 
MUITOS PREFEREM ESCONDÊ-LAS DO QUE DEMONSTRAR 
ESSA DIFICULDADE. A MELHOR TÉCNICA É USAR SUA 
PRÓPRIA MÃO COMO REFERÊNCIA. DESENHE-A DIANTE 
DE UM ESPELHO PARA VER OS MOVIMENTOS E OUTROS 
DETALHES QUE SÃO EXPRESSOS. 


Pes - estrutura: e-exemplos: - 















| ASSIM COMO AS MÃOS, OS PÉS 
TAMBÉM APRESENTAM DIFICULDADES 
PARA SEREM ELABORADAS. NO 
ENTANTO SEU ESQUEMA É MAIS 
COMPREENSÍVEL, POR TER MENOR 
FLEXIBILIDADE QUE AS MÃOS. OBSERVE 
| OS EXEMPLOS DA PÁGINA. 









| | MASCULINO FEMININO 


Corpo - estrutura:básica: : 
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PARA DESENHAR О CORPO, NESTE CASO É 
UTILIZADO A CABEÇA DA FIGURA COMO UNIDADE DE 
MEDIDA. TRACE DIVERSAS LINHAS PARALELAS, 
ONDE CADA ÁREA TERÁ A MEDIDA DE “UMA 
CABEÇA”. NO MANGÁ, AS MULHERES TÊM EM 
TORNO DE 6 A 8 CABEÇAS, DEPENDENDO DO 
ESTILO. NESTA LIÇÃO MOSTRAREMOS UM EXEMPLO 
DE 8 CABEÇAS PARA QUE VOCÊ POSSA FAZER UMA 
COMPARAÇÃO COM A FIGURA MASCULINA QUE VIRÁ 
EM UMA DAS PRÓXIMAS EDIÇÕES. 
O DESENHO DO CORPO É FEITO BASICAMENTE COM 
UM ESQUELETO SIMPLIFICADO, EM QUE VOCÊ PODERÁ 
TRABALHAR SEM ERRO AS PROPORÇÕES. OBSERVE 
ATENTAMENTE AS TERMINAÇÕES DE CADA MEMBRO 
COMO BRAÇOS, PERNAS, TRONCO ETC. 








Corpo - posições: ` 















i DEPOIS DE PRATICAR 
O ESQUELETO, É HORA DE | 
DESENHÁ-LO ЕМ OUTRAS POSIÇÕES. 
NOTE QUE A PROPORÇÃO DO CORPO 
CONTINUA IGUAL MESMO EM 
SITUAÇÕES VARIADAS. 


s 
= 











Corpo - estilos; mais-exemplos si 










“ COM O TEMPO 
E А PRÁTICA VOCÊ 
PODERÁ DESENVOLVER 
SEU PRÓPRIO | 
ESTILO. 


























/ PRA QUE 
É PRECISO TER 
ESTILO? 






PARA QUE SEU 
TRABALHO SE DESTAQUE 
MAIS QUE OS OUTROS, 
E SEJA SUA MARCA PESSOAL. 
| NÃO É PRECISO FAZER DESENHOS | 
COMPLEXOS OU DETALHADOS. 
UM TRAÇO SIMPLES COM 
CARACTERÍSTICAS MARCANTES 

PODE CATIVAR MUITO | 
MAIS O PÚBLICO. 




























| МАО SÓ O ROSTO, ` 

MAS О CORPO TAMBÉM PASSA 

POR MUDANÇAS DE ACORDO 
COM A IDADE. | 









NA ILUSTRAÇÃO VEMOS 
EXEMPLOS BÁSICOS DESSA 
PASSAGEM. OBSERVE QUE 
A MENINA DE 2 ANOS É 
RECHONCHUDA E SEM CURVAS. 
AOS 7 ANOS O CORPO É ALONGADO 
E COMEÇA А TOMAR FORMA. 
4 ADOLESCENTE TEM O CORPO 
| MAIS ESTRUTURADO, MAS AINDA 
| NÃO DESENVOLVIDO COMO ! 
| DE UMA MULHER ADULTA. 


2 ANOS 




















Corpo - variacoes-de :Idade :: 


405 25 ANOS О 
CORPO APRESENTA 
MAIS MATURIDADE. 
SEIOS MAIORES E 
QUADRIL MAIS 
LARGO. 


c 


AOS ЧО ANOS A 
ESTRUTURA CONTINUA A 
MESMA QUE 
NA МОСА DE 25, MAS 
SEU FÍSICO É 
ALTERADO. 


AOS 50 ANOS O 
CORPO FICA COM UMA 
ESTRUTURA 
LEVEMENTE MENOR. 

O FÍSICO PERDE A 
VITALIDADE E NOTA-SE 
MAIS A PRESENÇA DE 
RUGAS. 





——— 


“Согро em movimento: - exemplos» 






TRABALHANDO COM OS 
ESQUELETOS DA LIÇÃO ANTERIOR, 
VOCÊ PODERÁ FAZER MOVIMENTOS 

COM PROPORÇÕES CORRETAS. OBSERVE 

E PRESTE ATENÇÃO NOS MOVIMENTOS 

QUE O CORPO REALIZA, JÁ QUE NEM TODAS AS 
PESSOAS TÊM UM FÍSICO DE GINASTA. 





“Corpo em movimento: - exemplo. 





— 


DEPENDENDO DO ÂNGULO, VOCÊ PODERÁ FAZER O MAIOR NÜMERO DE 
VARIAÇÕES POSSÍVEIS, MAS ЈА É UM PASSO A SER ESTUDADO NAS LIÇÕES 
DE PERSPECTIVA. ABAIXO SEGUEM MAIS EXEMPLOS DE MOVIMENTOS. 













қ А MELHOR MANEIRA DE DESENHAR 

A MULHER VESTIDA É SOBREPONDO A ROUPA 
SOBRE A FIGURA. POR 1550, TREINE BASTANTE 
A ESTRUTURA DE CORPO DAS LIÇÕES 
ANTERIORES. 













. OS TECIDOS APRESENTAM FORMAS 
VARIADAS DE TEXTURA E COMPOSIGAO. 
. OBSERVE BEM AS DOBRAS E PREGAS 
QUE MARCAM O TECIDO. 










“Roupas - exemplos: 








OS DETALHES COMO BOTÕES, MARCAS DE COSTURA, ESTAMPAS, SÃO IMPORTANTES 
PARA COMPLETAR O ASPECTO DA ROUPA. SIMPLIFIQUE E DESENHE APENAS O 
ESSENCIAL. EXAGERAR NOS PORMENORES TRANSFORMARÁ O DESENHO NUMA 
VERDADEIRA CONFUSÃO. 


q SHOPPING COMIK 


CATÁLOGO DE MATERIAIS DE DESENHO - COMPRE 1! 


Trouxemos neste catálogo revistas e produtos imperdíveis! 

Como fazer seu pedido: Visite nossa loja ou faça seu pedido por carta. Pagamento com cheque nominal e cruzado, cheque correio ou depósito em conta do Banco do 
Brasil. O modo mais prático seria por depósito bancário. Para tanto, entre em contato com a loja por telefone para saber como proceder. NÃO ACEITAMOS VALE 
POSTAL. Ao valor total do pedido, acrescente R$ 7,00 para despesas de manuseio e postagem, Os produtos são enviados por correio como encomenda registrada, que 
leva de 10 a 15 dias para chegar ao destinatário, dependendo da localidade. Mande seu pedido e o pagamento em carta lacrada e registrada. Os preços desse catálogo 
são válidos até o dia 1/12/2001(ou até final de estoque). Após essa data, confirme por telefone se os preços tiveram atualização. 

Como entrar em contato: COMIN BODE SHOP - Alameda Jaú, 1998 - Jardins - 530 Paulo - SP - СЕР 01420-002 — Fones: [0**11] 3088-8115 
/ 3061-3893 - Fax: [0° *11] 3083-2142 - Horários de atendimento: Segunda a sexta das 10h às 20h / Sábado das 10h às 18h. Domingos e feriados das 11h às 17h 


Ма ຄ 


4373 


Grafite Koh-l-Nor 

Escolha de acordo com a dureza do 
grafite: 28, 48 е 68 com 5.6 mm. 
Para ser usado com o porta-minas 
Código: 4865 (12,99) 


Porta-pastel Koh-l-Noor 

Pode ser usado para pastel redondo 
ou pastel carré 

Código 5343 (26,99) 


Pena nanquim 

Código 3322a - carrega mais nanquin, 
indicada para desenho/arte-final е 
também em caligrafia (R$ 399 cada | 
Código 3322b - indicada para 
desenho/arte-final (RS 3.99 сада) 


Minas pastéis Koh-l- 
Nor 5.6 mm (caixa 
com 6) 

Nas cores: 

Sépia claro 

Código: 4377 (R$ 10,88) 


Sépia escuro 
Código: 4378 (R$ 10,99) 


Branco 
Código: 4371 (R$ 7,89) 


Sanguina 
Código: 4373 (RS 10,99) 


Negra 
Código: 4345 (R$ 12,08) 


4377 

Carvão Koh-l-Nor 

5.5 mm, ideal para ser usado com 

porta-minas 

Código: 8673 (RS 9.99) 

Mondeluz 
AGUARELL 


Porta-minas Koh-l-Nor 5.6 mm 
Modelo 5340 — Corpo todo de aco com 
apontador, para profissional (RS 25,99) 


Modelo 5347 
Corpo de plástico, bastante usado por 
estudantes (85 11,59) 


Modelo 5301-Mephisto 
Toda em plástico, mais indicada para 
Iniciantes (RS 10,39) 


Lápis especiais da Коһ-І-Мог 

Graduação de acordo com a dureza: pra 
h, hb, 2b, 3b, 4b, 5b, Bb, 7b, Bh (do | 

mais duro para o mais macio) | 1 | | 


Código 1500 
(R$ 2,49 cada lápis) 


Lápis pastéis Cretacolor Коћ-|-Мог 
Para serem usados em papéis especiais, e também para dar efeito de 
sombreado e esfumacado. Textura suave, ideal para retratos artisticos. 


Nas cores: 


Branca: cod. 46152 Lapis carvão Cretacolor Koh--Nor 


Negra: cod. 
sanguinea: 


Sépia: cod. 


46012 О verdadeiro lápis-carvão. Рага 
cod. 462/12 | desenho artístico. 
463/32 Código 460/01 


(R$ 3,50 cada lápis) (R$ 3,50 cada lápis) 


Lápis aquarelável Koh-l-Nor 

Mondeluz 12 cores 

Pode ser usado apenas como lápis de cor ou para 
ser trabalhado com pincel molhado (para aquarelar) 
Código 3722 (R$ 54,90) 


Lápis aquarelável Koh-l-Nor 

Mondeluz 24 cores 

Pode ser usado apenas como lápis de cor 
е também pode ser trabalhado com pincel 
(para aquarelar) Código 3724 (R$ 74,90) 


E: 
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Pastel seco Koh-l-Nor 

Toison D'Or 

Pastel seco macio ideal para ilustração 
artislica (não marca o papel). 

Estojo com 12 cores - Código 8512 (R$ 24,98) 


Estojo com 24 cores - Código 8514 (R$ 39,99) 
Estojo com 36 cores - Código 8515 (R$ 56,99) 


Estojo com 48 cores - Código 8516 [R$ 79,99) 


Lapis integral Коћ-|-Мог 

Todo em grafite 

Indicado especificamente para desenho artistico 
НЬ, 2b, 4h, 66, 86 

Código: 8911 (R$ 3,49 cada lápis) 


Aproveite! Nosso esto- 
ue é muito limitado! 
scolha pelo modelo ou 

código do produto. 





А OBRAS-PRIMAS DOS QUADRINHOS PELA y 


Confira os novos lançamentos: 


EUGÊNIO 
COLONNESE 


ພ bia û ພ ພ ຫາກ A‏ وج ا ھا 


Тежо e desenhos де 
Eugênio Colonnese 
Criador de Mirza, a Mulher Vampiro, 
Colonnese mostra aqui seu talento 
para historias de guerra. Neste 
album, são quatro histórias 
dramáticas que revelam a condição | 
humana diante de situações 
extremas. Seu estilo de desenho 
inconfundível e a narração 
habilidosa são enriquecidos| 
também pela pesquisa detalhada 
de armas, uniformes, aeronaves e 
veículos militares, além de 

arquitetura de época. 


Belém 
5006ا‎ | 


CEP EF າງ 4 ЕЕ 


Вејо Horizonte 


Lailura Savassi Itiban 


Banca Mona Art 
«у Pres Aniana Cór 


Campo Grande 
Universo Paralelo 
Ru quim Muri 


Curitiba 


д L 
| Ву Silva 


TL) 144 
Те 


Florianópolis 
Central Publicações 


Desenhando Arte Fantástica 
Т. a Drawing Fantastic Bris 
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Texto e desenhos де 

Mozart Couto 
Mozart Couto, um dos mais 
talentosos artistas nacionais, revela 
seu método de criação no gênero 
Arte Fantástica _ зао dragões, 
guerreiros de épocas remotas, 
gnomos, monstros, criaturas 
fantasmagóricas, todo um universo 
de fantasia saido de lendas 
medievais. Aqui, ë о próprio artista 
que conta ao leitor, ensinando como 
faz para desenvolver sua fascinante 
arte, desde os primeiros esboços até 
a arte-final. 


Piracicaba 


Ра 


Recife 


ЗЕР 88010-420 


1 - کس سر و سر‎ m 
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Blumenau _ 
Vendetta Book Shop 


n eB 


Brasilia 
Kingdom Comics 
305 Bloco Q - Ed. Vena 


T 


Campinas 
Pandora Comics Shop 


Hus 


Fortaleza 
Revista e Cia. 
Дм Ра tes Meer 


CEP 60130-24: 


Jundiai 
Loja йо Gibi 


Londrina 
Bat Banca 


| Rio Claro 


Rua € 


Rio de Janeiro 


Point HO 
A Lc VERAM 


MÀ ju PD ^pa 
n Tavares m bi СЕР 2; 
- | 477 


Livraria Exólica 
Rua Ba Jesus nº ЕХ 


Porto Alegre 
Comic Shop Planeta Proibido 
ма Jardim nº 845 R. Jerônimo Coelho 7 


Banca Globo 


innu | 1 
“ыл نایا‎ UE 1 


| Metrópolis Livraria 
Ам. Nelson Cardoso 


[IC ECOL CC TELA 
Ë a 
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Desenhos de 

Watson Portela 
Mirza, Mylar, Superargo, O Gato, 
Pele de Cobra, Angélica e X-Man 
são personagens - ou melhor, 
тего!5 brasileiros criados pelo | 
mestre Eugênio Colonnese no 
final dos anos 60 e que foram 
muito populares na época. Com as 
seguidas crises dos quadrinhos no 
Brasil, esses heróis foram caindo 
no esquecimento. Mas agora 
retornam para sua última missão, 
com história e desenhos de outro 
mestre dos quadrinhos: Walson 
Portela! 


Santos 
Banca Estatua 


| São Carlos 
Ipé Amarelo 


| JE |" 


São José dos Campos 


Cultural 
Av Adhemar de Bar 


São Paulo 


Historia Discos e Livros Comix Book Shop 


і 

= do Ра! 

Banca Flávio 
111287 579 


Super-Revista em Quadrinhos 


BERARDI а MILAZZO 


____МАЕММ ___ 
Рог Вегага! (їех!о) е 
Milazzo (desenhos) 

Os criadores de Ken Parker reunem- 

se para uma história curiosa. Marvin 

é um ex-ator de filmes mudos 

contratado por uma mae, com a 

missão de investigar o paradeiro de | 

sua filha que saiu de casa com o 

desejo de ser estrela do cinema. | 

Uma aventura instigante com 

apologia as grandes mudanças que | 

о cinema sofreu quando passou а | 

ser sonorizado. Os traços simples 

de Milazzo são o complemento ideal 
para o roteiro de Berardi na 
confecção de mais esta obra-prima. 


Aproveite para conhecer 
também os quadrinhos 
das editoras: 
Ап тапда• 
*Brainstore* 
*Conrad* 
«Escala» 
«JBC» 
“Mythos 
«Opera Graphica* 
«Pandora» 


«Tendência: 





«Via Lettera» 














GEMOCTBER | а... 
ВЕНОСУВЕН ll . . . .. سس‎ 
00 
IEORAMA!. _ 
TEORAMA ຄ . 
POKEMON = O FILME = DUEL. . -- 
POKEMON = O FILME 2000 – DUBL .. = 
AS ENPAS SUPER PODEROSAS FESTA DE ANIVERSARIO. DEL. 
AS MENMAS SUPER PODEROSAS-IRMÁ DISTORCIDA - DUBL. .... 
A5 LEMMAS SUPER PODEROSAS-LINDIMHA E PERVERSA + DUBL 
registrada para nosso ender | ; : у Dí i К z amio n. AS MEHINAS SUPER PODEROSAS-O BICHO РАРАО . DUBL 
pedido em conjunto). Se quiser compra 4c ancário. faca um. telefân sce catálo ^ válidos at é AS MENINAS SUPER PODEROSAS-D PLANO DO SONHO . DUBL 
dia 8/12/2001. Ap data, co | 5 мегат atualização. COMO e EM CONTATO AS MENNAS SUPER PODEROSASAIM DIA DE CÃO - DUBL. ~.. 
Noss 5 horários ° al andimento с | 0: 3 das 11 às 20 horas: aos sábados das 11 às 18 horas: PIHKY & CEREBRO-Manial para (ӛзегін û mundo = DUBL f 
j ameda Jaú, 1998, Jardins, São Paulo (SP) - СЕР 01420-002. Horário de SPACE JANHO JOGO DO SECULO - DUBL — 
5: (0xx11) 3088- 9116, (0хх11) 3061-3893 e fax (0хх11) 3083- 2142. SPACE JAM-JOGO DO SECULO = LEG .. 
| ОЯЗ FLINTSTOMES-MA IDADE DA PEDRA - DUEL. __ 
TAZMANIA EM DOSE DUPLA -DUBL ___________ 
| PERHALONGA = TOCABLANCA + DUBL . _ 


NATIONAL KID 
CONTRA OS INCAS VENUSIANOS . . . 
O RETORNO DOS INCAS VENUSIAHOS . 
CONTRA OS SERES АВЕЗАЗ . 
A REVOLTA DOS SERES ABISSAIS . — 
CONTRA O IMPÉRIO SUBTERRÁMEO ۔‎ 
A VINGANÇA DO IMPERIO SUBTERRÂNEO . 
z 1 = — ULTRAMAN 
Dragon Ball 1 DragonBall2 Dragon Ball3 | Dragon Ball 5 — Dragon Ball 6 Dragon Ван 7 Dragon Ball 8 O INVASOR DA GALAWA 
R$ 3,50 RS 3.30 Rš 3.90 кен i390 Rã 3.90 AS 3.50 Rš 3,30 O MONSTRO INVESÍVEL 
' | O MONSTRO VERDE . . Зе 
OCENTISTA SIMISTRO ...سس‎ 
4 Pp. O METEORITO MISTERIOSO .. 
k + - жш OPERAÇÃO PÉROLA .- w 
| | 4 ^ 05 TERRÍVEIS RAKS CÓSMICOS e cs 
Е E p ma È Amd | E r^" PASSAPORTE PARA O INFINITO ......................-- 
Dragon Ball 9 i Dragon Ball 12 Огадоп Ball 13 Dragon Ball 14 Dragon Ball 15 А RESSUREIÇÃO DO DEMÓNIO . 
R$ 3,90 0 53 5 390 R$ 0 R$ 3.90 3.90 EEI À DESTRUIÇÃO DA TERRA —- 
EEF - Е ғы а | À BASE CIENTIFICA — 
DRAGON BALL 


ດຕ ແ — . 
ОРА DE GOKU . . 


j 4 ч? j) > | ' buc - E i ' | А BATALHA DE FREEZA Е 848100093 ...سےسسسسسے سے‎ 2249 | 
ЕР 0 м д T ۱ | £u | | DEVOLVA MEU GOHAN — = ss EE | 
Dragon Ball 17 — Dragon Ball 18 سس‎ Ball 19 Dragon Ball 20 Dragon Ball 22 Dragon Ball 23 || 

R$ 3,90 R$ 3,90 R$ 3.90 R$ 3,90 5 2,90 R$ 3.90 R$ 3.90 53,90 i HEAVY METAL — — F t | | 
| HEAVY METAL 2000 . . . .. ۱ ۱ к | 

О FANTASMA DO FUTURO __ R$ 3030 
HASCE UMA ESTRELA = (DUPLO) . . R$ 45,90 | 
BEM HUR ~ (DUPLO) ເີ່ — Riy | 


UM DOMINGO СИЈА ОЧЕН (DUPLO! == R$ 46,50 
ЈК -АРЕРСЦНТА QUE NÃO QUER CALAR-ED ESPEOAL AL (DUPLO) ຕ າຫ 














OPERA GRAPHICA 
C-CALVINA CIA NET یت‎ 
C-CALVIN & CIA Nº? 
F- COLEÇÃO KING KOMIK Nº HAGAR) 
F- COLEÇÃO KING КОЊАК Nº 2 (RECRUTA ZERO) _ ` 2: 4 
F- COLEÇÃO KING KOMIK Nº 3 |МАМОНАКЕ) . 
C МЕНҮ PUMPKINHEAD ЊЕ 1 — 
С. MERAN PUMPKINHEAD ЊЕ 2 
4 k. x. ۱ TE cz | C- VERTIGO INVERNO N 1 U l 
Cavaleiros 3 Cavaleiros 4 r e 5 Cavaleiros 7 Cavaleiros 8 Cavaleiros 10 С. VERTIGO INVERNO Nº 2 
R$ 3,90 R$ 3,90 R$ 3.90 R$ 390 Rš 3.90 53,90 R$ 3.90 R$ 3,90 С. VERTIGO INVERNO М3... 
F- û FANTASMA COLEÇÃO Nº 1 
F- O FANTASMA POCKET Nº 1 
F- CRÓNICAS DE O FANTASMA IP 1 
Ке FANTASMA GOLO Nº 1 
: Ad RESTOLHADA . 
ນ ທ Га | : A INE - — Cu тр. RA. 
- | w АГ | | tr ' | ມ | [> ANOS ລ - 50 ANOS _________ 
Cavaleiros 11 jo & Br: гато: Rayearth 1 Rayearth 3 L- QUANDO 05 MACACOS DOMINAVAM А TERRA ۔‎ 
3 23,0 Р5 3,40 3 R$ 3,40 53,40 Ad- PRINCIPE VALENTE VOL. 1 A 15 [ЕВА _ 
1 [ | Ad- PRINCIPE VALENTE VOLT... 
Ас. BRASILIAN HEAVY METAL = 
(> A HORA DA MAGIA Nº 1 а À 
C. A HORA DA MAGIA H 7 _ 
C- А HORA DA MAGIA ທ 3 .. — 
4 \ F- CRÓNICAS DO DAÁCULA M 1 _ 
Samurai X 4 Samurai X 5 Sakura C C 1 : | L- AS SEDUTORAS DOS QUADRINHOS 
RS 0 RE 2 0 85290 Rs 2 90 15 0 | L- MÓ REMO DO TERADA ПЕ A F. LUCCHETTI . 
VIDED НА |, | А-О ESPIRITO DA GUERRA —..— ET 
" - . a — Ë : &- DESENHANDO ARTE FANTÁSTICA . . . . . 
x M А ULTIMA MISSÃO سے سے‎ | l 


Cavaleiros 1 Cavaleiros 7 
Ке 3.50 Hã 3.90 


БН 
— ? 


LEGENDA: 
Aim C-Formalg comiz 
= : | ۱ سے‎ ; . | Ac- Album formata comics E-Formalinho 
Sakura C C b Video Girl Al 1 Video Girl М; 2 Video G lea Girl AI 3 Video Girl Al 4 Ad-Album сара dura [ມສດ 


R$ 2.90 ٣ 2.90 R3 230 R$ 290 А52 90 ] А-Ашит formato livro Ld-Livra capa dura 





